產業經濟學期末分組報告
⊙ 以五人為一組，書面報告請於1/13口頭報告 (以power point進行，每組約15~20分鐘) 結束後繳交word書面資料，電子檔 (含word, PPT) 請於當週五前e-mail至老師信箱。
⊙ 題目：□□產業之競爭、廣告、訂價與利潤-以□□廠商為例
⊙ 內容：
1、 研究動機
為何要探討該產業？該產業扮演之重要角色？為何要探討該企業？該企業扮演之重要角色？為何探討該企業之行為、結構與績效？ (須凸顯探討此議題之必要與重要性)

2、 研究目的 (條列式說明)
1. ﹍企業之產業結構與競爭狀態分析。
2. ﹍企業之廣告與訂價等行為分析 (配合每日蒐集新聞資訊)。

3. ﹍企業之利潤與相關績效分析 (配合每日蒐集股價資料，及最終報酬率)。

4. ﹍企業之結構、行為與績效之交互作用行為分析。

5. 對台灣相關政府單位、企業與社會大眾之建議。
3、 文獻探討
Brynjolfsson and Hitt (1996) 的實證結果顯示資訊系統支出對產出有明顯的貢獻，由IT資本所產生的邊際產出值平均為81%，因此作者歸結1987-1991年無生產力矛盾現象。
Barua and Lee (1997) 應用早期的理論架構，以SBU為單位的次級資料建構製造業投入IT對生產力影響之模型。並採用與Loveman (1994) 相同之資料樣本與期間，可進行研究結果之比較。結果發現，SBU在IT投資對生產力的影響上，具有正且顯著的貢獻。
4、 歸納整理
將文獻予以歸納整理，並針對研究目的予以分類，並嘗試進一步分析歸納。

5、 結論與建議
針對研究之目的，條列出結論與對相關單位之建議。
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